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ABSTRAK

- -rrrr Belakang: Perasaan cefflas merupakan salah satu dampak darihospitalisasi

- terjadi pada anak. Hal ini disebabkan karena anak dipaksa harus bcrpisah
. --1n lingkungan sebelumnya. UrTtr"rk mengatasi masalah yang terjadipada anak

. dengan memberikan terapi bemain. Terapi yang diberikan adalah
--'lline dengan handpuppet. Tujuan: Mengidentitikasi penatalaksanaan

, ::rsi dan laktor yang dapat mempengaruhi pelaksanaan terapi bermain
:.ling dengan handpuppet. Metode: metode yang cligunakan adalah studi

- jeskriptif dengan wawancara terstruktur bersama CI dan ouline search.

..,1r terapi ini bisa dilakukan diruangan dengan hasil setclah diberil<arr

-' :rSi tersebut anak merasa senang. Terdapat beberapa laktor pendukung clan

- .::rbot dalam pelaksanaan terapi ini di rr-rangan. Faktor penclukr.rng laitr-r
. 'peratil, keluarga kooperatif dengan bersedia mendampingi anak sclatna

': ,,ir rerapi ini. Faktor penghambat yaitu penatalaksanaan tcrapi storytelling
- ' rr:ndpuppet tidak mudah dilakukan dan harus rnemiliki ketelan.rpilan

. ,::ak rer,veldan tidak mau didekati perawat. dan juga tidak tcrscdia SOP

-.,::, Kesimpulan dan saran: terapi storytelling dengan hanclpuppet ini

-,,inkan dilakukan diruangan" dan diharapkan penelitian inibisa dijadikan
.. riternatif intervensi diruangan untuk rirengatasi kecemasan pada anak
,-rsi.
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